W labiryncie Minotaura

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Scenariusz: W labiryncie Minotaura

Poziom 1-3

str. 1

Uczniowie beda mogli wykazac sie znajomoscig zwierzat, rozwigza zagadki oraz
tajemnice labiryntu jak tez zademonstrujg swoje rozwigzania w pojawiajacych sie
problemach. Jest to gra terenowa wykorzystujgca sciezki i obiekty Parku Zdrojowego
w Konstancin-Jeziorna.

TEMAT/ZAGADNIENIA - ELEMENTY Z PODSTAWY PROGRAMOWEJ

rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania
) dostarczenie wiedzy na temat sposobdéw wytwarzania
Punkt 1 ) . 5 nauczanie i dziatania wybranych przedmiotéw i maszyn dawniej
Lokomobila Kim byt Minotaur? poczatkowe klasy i dzi$ rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia,
- whnioskowania o obserwowanych zmianach,
rozumowania przez analogig, abstrahowania
i uogodlniania
Uachecanie do eksperymentowania z faktura,
Punkt 2 _ ksztattem i barwa, tworzenia wiasnych dziet
. Nnauczanie |astycznych
Amfiteatr f i P
Konstancin Co to jest labirynt? poczatkowe klasy rozwijanie wyobrazni tworczej, zachecanie do tworzenia
1-3 prac inspirowanych rzeczywistoscia, literatura i sztuka
tworzenie sytuacji edukacyjnych umozliwiajacych
Punkt 3 nauczanie budowanie przez dziecko poczucia wtasnej wartosci w
Bogactwa ukryte w przyrodzie. poczatkowe klasy oparciu o poczucie sprawstwa ,wiem, potrafie”
Teznia 1-3
solankowa tworzenie sytuacji edukacyjnych umozliwiajgcych
dziecku stosowanie nabytych umiejetnosci w praktyce
rozwijanie zainteresowan kulturg wlasnego regionu
Punkt 4
nauczanie : : A
zachecanie do samodzielnego czytania réznych form
taweczka i N . - . -
Zeromskiego Poszukiwacze skarbu poczatkﬁ\éve klasy literackich — wierszy, legend, opowiadan
uwrazliwianie na piekno jezyka literackiego
tworzenie sytuacji edukacyjnych  sprzyjajacych
ks nauczanie integracji grupy
Zegar Surwiwal trudne poczatkowe klasy o d - . Inei niezbednei d
oA SHowo 13 rozwijanie odpornosci emocjonalnej niezbednej do
s Y radzenia sobie w sytuacjach codziennych i zyciu

szkolnym
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Scenariusz: W labiryncie Minotaura

Poziom 1-3

CZAS SRODEK
TRWANIA TRANSPORTU DYSTANS POTRZEBNE AKCESORIA INNE UWAGI

Wycieczka piesza.
pieszo Tablet/tablety dla Punkty do
2.3 godzin aUtobus ok 3 km prowadzacych, piérniki i/lub odpoczynku, toaleta
9 Y utokar : tylko kredki/mazaki sa w obrebie miejsca
przekaski i picie wycieczki.
Scenariusz dla grupy
16-24 os.
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Scenariusz: W labiryncie Minotaura ctr.3

Poziom 1-3

Spis tresci

3-6 Instrukcja dla nauczyciela

7-10  Materiaty dla uczniéw

7 Punkt1- Lokomobila / Kim byt Minotaur?

8 Punkt 2 - Amfiteatr Konstancin / Co to jest labirynt?

9 Punkt 3 - Teznia solankowa / Bogactwa ukryte w przyrodzie.
10 Punkt 4 - taweczka Zeromskiego / Poszukiwacze skarbu

10 Punkt 5 - Zegar stoneczny / Surwiwal trudne stowo

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

Jak dostac sie na miejsce?

Mozna skorzysta¢ z komunikacji publicznej z Piaseczna i Konstancina-Jeziorny lub
dojechac autokarem.

Komentarze do zadan

Wazne jest przygotowanie obrazkow zwierzat, aby w trakcie spaceru mozna byto je
pokazywac na tablecie. Kartki A4 z bloku rysunkowego w ilosci odpowiedniej dla
biorgcych udziat. Uczniowie zabierajg ze sobg pidrniki lub mazaki/kredki.

Punkt 1- Lokomobila / Kim byt Minotaur?

Nauczyciel opowiada:

Przyjrzyjcie sie temu pojazdowi. Byt napedzany silnikiem parowym. W dzisiejszych
czasach ludzie wykorzystuja rézne sposoby, aby pojazdy mogty jezdzic¢, znacie jakies
przyktady?

Przyktadowe odpowiedzi: parowe, spalinowe, elektryczne, stoneczne, gazowe (LPG), na
wiatr jak zaglowki, site miesni.

Woycieczka rusza do drugiego punktu, a w trakcie odpowiadania przez uczniow ma
pasc¢ stowo klucz ,krzyzéwka" lub ,hybryda”. Woéwczas to nauczyciel moéwi, ze w
przyrodzie takze istniejg krzyzéwki/hybrydy wérdd zwierzat. Jednymi z najciekawszych
(tu nauczyciel pokazuje obrazki), dziwnych zwierzat, ktore istniejg na ziemi sg np.
dziobak lub kolczatka australijska.

Te zwierzeta majag wiele nietypowych jak na ssaka cech, np.: sktadaja jaja, dziobak
wydziela jad i ma dzidb. Oba zyjg w Australii.

Prowadzacy opowiada dalej: A wiecie, ze juz wiele wiekdw temu ludzie znali hybrydy
(nauczyciel pokazuje obrazek). Kod QR z Minotaurem. Taka jedna z nich byt Minotaur,
czyli potaczenie cztowieka z bykiem. Byt to wielki stwor, ktory zyt w labiryncie na
wyspie zwanej Kretg, potozona na Morzu Srédziemnym.
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Poziom 1-3

Komentarze do zadan

Dziobak australijski z wikipedii kod QR

Kolczatka australijska z wikipedii kod QR

Minotaur obrazek rzezba kod QR

Punkt 2 - Amfiteatr Konstancin / Co to jest labirynt? :
Po dojsciu do Amfiteatru nauczyciel mowi uczniom co to za miejsce i ze znane byto
juz w starozytnosci. Nastepnie rozdaje kartki, aby kazdy z uczestnikow maogt
narysowac jakies zwierze. Po wykonaniu prac sg one dzielone na pot, aby maoc
dopasowywac dwa rysunki. Gorny i dolny obrazek przytozone do siebie majag stworzyc¢
hybrydy*/krzyzéwki. Po wykonaniu rysunkéw nauczyciel robi zdjecia pracom uczniow,
a nastepnie ich krzyzéwek, dopytuje o nazwy nowych zwierzat/ stwordéw
* hybrydy jako elementy pokrywajace ptytki na paznokciach odpadajq)
Nauczyciel zadaje kolejne pytanie: Czy ktos wie co to jest labirynt?
Przypomina, ze wazna rzecza w trakcie chodzenia po labiryncie jest posiadanie mapy.
Dzieci maja przemierzac labirynt wg stownych wskazdéwek prowadzacego. Maja
pamietac, aby sie nie zgubic.
Komendy nauczyciela:

1. Na rozwidleniu idz prosto, tu nauczyciel wskazuje kierunek, aby dobrze zaczac.

2. Na skrzyzowaniu skre¢ w lewo.
Na skrzyzowaniu skre¢ w prawo.
Na skrzyzowaniu idz prosto.
Na skrzyzowaniu skre¢ w prawo.
Na skrzyzowaniu skre¢ w prawo.
Na skrzyzowaniu skre¢ w prawo.
Na skrzyzowaniu skre¢ w lewo.

O W3O AW

Na skrzyzowaniu skre¢ w prawo
10. Na skrzyzowaniu skre¢ w prawo
11. Na skrzyzowaniu idz prosto.

12. Na skrzyzowaniu skre¢ w lewo.
13. Na skrzyzowaniu skre¢ w lewo.
14. Dotarliscie do celu. Brawo!
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Punkt 3 - Teznia solankowa / Bogactwa ukryte w przyrodzie.

Nauczyciel opowiada o skarbach naturalnych Ziemi. Pyta uczniow jakie skarby
przyrody znaja. Co nam daja? Kiedy padnie stowo: “sol” nauczyciel wskazuje na teznie.
Mowi, ze teznia jest inaczej nazywana gradiernia, opowiada jak jest zbudowana i do
czego wykorzystywna.

Kod QR teznia

Zadanie dla uczniow: liczenie krokow do kolejnego punktu. Cata trasa z tezni do
taweczki to ok. 180 metrow.

Punkt 4 — taweczka Zeromskiego / Poszukiwacze skarbu
Nauczyciel wskazuje na rzezbe przedstawiajaca pisarza, Stefana Zeromskiego.
Opowiada o jego pomystach wizji nowoczesnosci tzw. szklanych domach i
przypomina, ze pisarz zyt i tworzyt przed Il wojng swiatowa, wiec jego wizjonerstwo
wyprzedzato epoke!

e Sprawdzacie liczbe krokéw od poprzedniego punktu

* Uczniowie dowiadujg sie, ze cata trasa z tezni do taweczki to ok. 180 metrow.

« Dzieci stuchajg nauczyciela, ktory méwi o Stefanie Zeromskim.

e Odpowiadaja na pytania:

e Jakie pomysty architektoniczne maja? Czy styszaty o szklanych domach?

e Nauczyciel pyta przed rozpoczeciem: O jakim skarbie ustyszycie?
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Komentarze do zadan

Nauczyciel czyta:

,Kiedys Rosja, Austria i Prusy na Polske mieli chytre zakusy Niestety w koncu im sie
udato | zagrabili Polske cata. Przez dtugie 123 lata Nie byto nas na mapie swiata | jak to
czasem mowig dorosli Wtedy nie byto niepodlegtosci. Co to jest niepodlegtosc Teraz
wiem juz na pewno Kazde dziecko dzis wota To polski dom, polska szkota Co to jest
niepodlegtosc¢ Teraz wiem juz na pewno. Zaraz po | wojnie swiatowej Powstaty piekne

mapy juz nowe Tak witasnie nasza historia biegta Ze Polska dzisiaj jest niepodlegta
Jedenasty listopada 1918 Zapamietamy juz na zawsze Jedenasty listopada 1918
Zapamietamy juz na zawsze. Co to jest niepodlegtosc Teraz wiem juz na pewno Kazde
dziecko dzis wota To polski dom, polska szkota Co to jest niepodlegtos¢ Teraz wiem juz
na pewno.”

Prowadzacy informuje ucznidw, ze skarbem jest takze wolnosc, a ten pisarz doczekat
jej i byt bardzo szczesliwy, ze mogt korzystac z takiego skarbu.

s

O surwiwalu 1
Nauczyciel objasnia po co przyszlismy pod zegar stoneczny. Dopytuje o mechanizm
dziatania zegara. Mowi, ze ludzie na rézne sposoby radzili sobie w réznych
okolicznosciach. Pyta czy uczniowie znaja takie stowo jak: ,surwiwal”, czyli inaczej
sztuka przetrwania? Tiumaczy, ze czytanie mapy, to jedna z umigjetnosci
surwiwalowych. Dopytuje co jeszcze wg dzieci warto umiec, aby sobie poradzi¢ w
trudnych sytuacjach? Np.: Jak rozpali¢ ognisko? Co jesc¢? Gdzie spedzi¢ noc? Jak
wskazac kierunki swiata?
Prowadzacy ttumaczy jak w stoneczny dzien wyznaczyC kierunki Swiata. Sprawdza
wykonanie ¢wiczenia.
Mowi takze o tym, ze sama przyroda rowniez nam moze pomaoc, np. mech rosnie na
potnocnej stronie drzew lub kamieni, dtuzsze gatezie samotnie rosngcego drzewa po
stronie potudniowej wystepuja czesciej i sg liczniejsze, strome mrowiska od potnocnej
strony, bardziej zarosniete potudniowe stoki gor, czy grubsze stoje drzew od strony
potudniowe].



https://drive.google.com/file/d/1bmbqhpRLZIe7MIllXZQD9RSu8dpKXGU_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bmbqhpRLZIe7MIllXZQD9RSu8dpKXGU_/view?usp=sharing
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Poziom 1-3

MATERIALY DLA UCZNIOW

Punkt 1- Lokomobila / Kim byt Minotaur?

Przyjrzyjcie sie temu pojazdowi. Byt
napedzany  silnikiem parowym. W
dzisiejszych czasach ludzie wykorzystuja
rozne sposoby, aby pojazdy mogty jezdzic.
Znacie jakies przyktady?

Jednymi z najciekawszych, dziwnych zwierzat, ktore istniejg na ziemi s3 np. dziobak,
ktory to ma wiele nietypowych jak na ssaka cech: sktada jaja, wydziela jad i ma dziéb.
Albo kolczatka australijska, kolejny ssak, ktory sktada jaja. Oba zyja w Australii. A wiecie,
ze juz wiele wiekéw temu ludzie znali hybrydy?

Taka jedna z nich byt Minotaur, czyli potgczenie cztowieka z bykiem. Byt to wielki stwor,
ktory zyt w labiryncie na wyspie zwanej Kretg, na morzu srédziemnym.
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Punkt 2 - Amfiteatr Konstancin / Co to jest labirynt?

Spojrzcie, dotarlismy do amfiteatru. Tutaj odbywaja sie koncerty i wystepy na swiezym
powietrzu. Podobnie jak w starozytnosci, kiedy to zyt pot cztowiek pot byk.

Nauczyciel rozda Wam kartki. Korzystajac z mozliwosci, usigdzcie i narysujcie jakies
zwierze. Nastepnie podzielimy kartke zginajac ja na pdt i bedziemy dopasowywac inne
wasze obrazki. Zobaczymy jakie hybrydy/krzyzéwki powstang. Gotowi? Zaczynamy!

Nauczyciel zada Wam pytanie, a po odpowiedzi ruszycie w dalszg droge wg jego
wskazowek.
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Poziom 1-3

Punkt 3 - Teznia solankowa / Bogactwa ukryte w przyrodzie

Czy wegiel to skarb? Co nam daje? A wiatr, ropa, gaz, ztoto, woda, stonce? Jakie
mamy z tego korzysci? Do czego uzywamy skarbow Ziemi?
Ruszacie do kolejnego punktu. Waszym zadaniem bedzie liczenie krokow.
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Punkt 4 — taweczka Zeromskiego / Poszukiwacze skarbu

piosenka CO TO JEST NIEPODLEGEOSC?

Ktore z umiegjetnosci czy informacje pomoga w
radzeniu sobie w trudnych miejscach czy sytuacjach?
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Autor: Andrzej Kaminski



